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Eine Einfihrung in Eclipse

1. Den Workspace wahlen

Wenn Sie Eclipse starten, werden Sie zunéchst aufgefordert einen ,,Workspace* zu wahlen.
Der Eclipse Workspace ist ein Verzeichnis auf ihnrem Computer oder dem Server, in welchem
alle zu ihrer Arbeitsumgebung notwendigen Dateien gespeichert werden.

Jedes in Eclipse erstellte Projekt wird in diesem Verzeichnis durch ein Unterverzeichnis
repréasentiert.

Workspace Launcher x|

Select a workspace

Eclipse 50K stares wour projects in a folder called a workspace,
Choose a workspace folder ko use for this session,

Workspace: Il::'I,user'l,verzeil:hnis'l,e-:lipse-wurkspal:e'l,| j Browse, ., |

[ Use this as the default and do not ask again

e
related fra
Imz. in the U5

Abbildung 1 - Den Workspace auswéhlen
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2. Ein neues Projekt erstellen

2.1. Die Projektart wéahlen

Um Java-Programme mit der Eclipse-Entwicklungsumgebung erstellen zu kénnen, missen
Sie zunéchst ein neues Java-Projekt erstellen. Wahlen Sie dazu aus dem Meni File = New 2
Project. Im nun erscheinenden Fenster wahlen Sie im Bereich ,,Wizards" den Eintrag ,,Java

Project”. Klicken Sie auf ,,Next".

& New Project

Select a wizard

Create a Java project

X

Wyizards:

-4 Java Project from Existing Ant Buildfile
..... 11[:% Plug-in Project

- Cvs

F-(= Java

E? Plug-in Development:

-2 Simple

= Back I flext = I Einish

Cancel

Abbildung 2 - Ein Java-Projekt erstellen
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2.2. Den Projektnamen vergeben

Jedes in Eclipse erstellte Projekt muss einen Namen tragen. Im nachsten Fenster wéhlen Sie
daher einen Namen fir Ihr Projekt. Dieser Namen sollte mit einem Grossbuchstaben beginnen
mdoglichst keine Leerzeichen oder Sonderzeichen (&,0,0,5, etc.) verwenden. Wahlen Sie den
Namen mdglichst passend zum Einsatzzweck des Projektes. Wenn Sie z.B. in den Ubungen
verschiedene Aufgaben auf verschiedenen Ubungsblattern durchfiihren, dann konnen Sie ihre
Projekte z.B. mit ,,Vorkurs_blatt07_ag03“ bezeichnen. Da jedes Projekt als separates
Unterverzeichnis in ihrem Workspace Verzeichnis erstellt wird, erhalten Sie so automatisch
eine gute Gliederung in ihren Daten.

Wichtig!

Beim der ersten Erstellung wahlen Sie bitte ,,Configure Default” im Bereich ,,JDK
Compliance®. In Abbildung 4 sehen Sie das nun erscheinende Fenster. Wéhlen Sie dort Java
5.0 aus. Bestatigen Sie die Anderung des Standard-JDK mit ,,OK“. Sie gelangen zuriick zum
Fenster aus Abbildung 3.

Geben Sie den Projektnamen ein und klicken Sie auf ,,Finish*.

& New Java Project x|
Create a Java project J
Create a Java project in the workspace or in an external location, .. i

Projeck name: I MeinErstesProjekJ:|

— Conkents
(¥ Create new project in workspace

" Create project from existing source

Directorys I'L'l,rz—ch1'|,r2—user$'|,ax206wi'l,Eigene_Dateien'l,EcIipse Testworkspace Browse.,, |

— DK Compliance

' Use default compiler compliance (Currenthy 1.4} Configure default...

" Use a project specific compliance: |14«

r—Project layout

{¢" Use project Folder as root For sources and class files

" Create separate source and oukput Folders Configure default...

< Back | Mext = | Einish I Cancel

Abbildung 3 - Den Projektnamen wahlen
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& Preferences (Filtered) =]
IFiltered vl 5% | Compiler v

El- Java

+- Compiler r—JDK Compliance \

- Installed JREs Compiler compliance level:

v Use default compliance settings

Generated | class Files compatibility: .
Djsallovs identifiets called ‘assert': I\-\-'arning 'l
Disallovs identifiers called ‘enum'; IWarning 'l

—Classfile Generation

Source compatibilit:

[v add variable attributes to generated class files (used by the debugger)

¥ Add line number attributes ko generated dass Files {used by the debugger)
|v add source file name ko generated class file (used by the debugger)

¥ Preserve unused (never read) local variables

[ tnline Finally blocks (larger class files, but improved performance)

Restare Defaults | Apply |

(a4 I Cancel |

Abbildung 4 - Standard JDK auswéhlen
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2.3. Die Java-Perspektive

Eclipse ist eine sehr umfangreiche Entwicklungsumgebung. Sie kénnen mit ihr nicht nur
Java-Programme schreiben, sondern auch viele andere Dinge machen. Fir die Entwicklung
von Java-Programmen schaltet Eclipse daher auf ,,Java-Perspektive® um. Eclipse fragt unter
Umstanden nach, ob Sie auf die die Java-Perspektive wechseln mochten. Bestatigen Sie diese
Frage positiv.

Ihr Eclipse Fenster enthélt nun mehrer Unterfenster. (siehe Abbildung unten).
Diese Unterfenster lassen sich untereinander verschieben. Dadurch kénnen Sie die
Perspektive an ihre individuellen Bedirfnisse anpassen.

& Java - Eclipse SDK 10| x|
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help
s [#-0-Q- | BB @5 | - - 5[ 5ove
i pac. x RIS = O[5 outine 52 =0
3 | = <}‘===-> = &n outline is not available.

= =
-2 bestal
-2 testOz

=
[3_, Problems &3 Javad0c|Declarati0n‘ :{=:l> =¥ =0
0 errors, 0 warnings, 0 infos

| Descripkion | Resource | In Folder | Lacation |

MeinErstesProjekt

Abbildung 5 - Die Java-Perspektive mit den einzelnen Projekten
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3. Eine neue Java-Klasse erstellen

Java-Programme benuzten Klassen um die Programmierung zu strukturieren. Um ein erstes

Programm zu erstellen, miissen Sie eine neue Klasse in ihrem Projekt erstellen.

Wahlen Sie dazu aus dem Men File = New = Class.

Danach erscheint ein Fenster in dem Sie den Klassennamen eingeben miissen.

Wabhlen Sie die Methoden-Rimpfe (method stubs) wie in der Abbildung unten angegeben.

Klicken Sie auf ,,Finish“ um die Klasse erstellen zu lassen.

& Mew Java Class

Java Class —
15, The use of the default package is discouraged. @

Ix

Source Folder: | MeinErstesProjekk Browse, ..

Package: | idefault)  Browse..,

I Enclosing type: | Erowse, ..,

Ml

Mame: | Meineklasse
Modifiers: £ default ) private " protec
[~ abstract [ final G
Superclass: |java.lang.0bject Browse, .. |
Inkerfaces: Add. ..

Bemove

g

Which method stubs wedld vou like to create?

[¥ public static void main(String[] args)

™ Constructors from superclass
[ Inherited abstract methods:

Do ol wank to add £s of the current projecty?

Einish I Cancel

Abbildung 6 - Eine neue Klasse erstellen
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3.1. Die erste Klasse

Nun sehen Sie im ,,Package Explorer* auf der linken Seite die Klasse. Sie ist im mittleren
Editor-Unterfenster gedffnet. Hier kdnnen Sie die Klasse nun erweitern.
Sie kénnen nun z.B. die Zeile System.out.printIin("*"Hello World™); einfligen

& Java - MeineKlasse.java - Eclipse SDK _|E||1|
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help
If5-HBels-0-a-|ee-|ev [ [8-§-0 - - | &5ava

% Package Explarer 52 &1 =08 #hgi Jjava X =0 EE Outling &3 =0

- 3 =S =
Jlae~ = 1% % % e w
“public class MeineKlasse { =3 Meineklasse

7

=] 'b‘J MeinErstesProjekt
. E-H} (default package) i @ % main(String[T)
- [J] Meineklasse.java - S

=), JRE System Library [jrel.5.0_02] * @param args
V{2 testOl &7
'bd testnz = public static void mwaini(3tring[] args) |
S TODOD Auto-generated method stub =}

4 o

[ Prablems &2 Javadoc|DecIaration| =~ =0
0 errors, 0 warnings, 0 infos
I Description | Resource | In Folder | Location
[ l | ‘writable Smart Insert 9:9

Abbildung 7 - Die erste Klasse im Java-Projekt
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4. Kompilieren & Ausfiuhren

4.1. Ein Java-Programm starten

Zum Starten des Java-Programms klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diejenige Klasse,
welche ihre Main-Methode enthélt. Wéhlen Sie nun, wie in Abbildung 8 gezeigt, aus dem
Menu ,,Run As* - ,,Java Application®.

Alternativ I&sst sich auch die Tastenkombination Alt+Shift+X, J benutzen.

& Java - Meineklasse.java - Eclipse SDK - |EI ll
File Edt Source Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help
=t |$-0-a-|EEe-|®| [RERSRA e 9| 87 7ava
M [] Meineklasse java 52 =0 EE Outling 23 =04
- &
B % Y _ _ E BRsfew”
Eb‘l MeinErstesProjekt SEablichclasSpHe RIS Scl B3, Meinsklasse
= default package) e 's main{String[]}
= lf T
=) IRE System Libi  Mew P oargs
1T Projekt0l
el § = tatic void main(3tring[] args) {
Open With ) 0 Auto-generated method stub
Open Type Higrarchy F4 Em. cut.println ("Hello World!™);
|i=] Copy Chrl+C
() Paste Chrl+y
¥ Delete Delete
Euild Path L3
Source Alt+5hift+5 *
Feefactor Alt+35hift+T *
[2g Import. .,
7% Export. .,
References L3
Declarations L3
qgh Refresh F5
B
Eeting s [l 2 5WT Application  Ak+Shift+%, 5 iz
Tearm 3 b
Compare With L4 Run... W =
Oru %| BB -0
el Uil ' ! Application] C:iP J 1.5.0_021binkj 27.07,2005 14:18:13
e [Java Application] C:\Programme!Javaljrel,5.0_021bintjavaw, exe (27,07, 118:113) ;I
Properties Alt+Enter
-
K| 3

[ I Meineklasse.java - MeinErstesPrajekk

Abbildung 8 - Ein Java Programm ausfiihren

Nach dem die Klasse so das erste Mal zur Ausfiihrung gebracht worden ist, reicht es ab dem
zweiten Mal auf die griine Pfeiltaste in der oberen Symbolleiste zu klicken.
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4.2. Das Ausgabefenster

Im Normalfall sollte im unteren Bereich neben den Reitern ,,Problems*, ,,Javadoc* und
,Declaration* auch ein Reiter ,,Console* zu finden sein. In diesem Reiter werden die von Java
erzeugten Ausgaben hinein geschrieben. Sollte dieser Reiter bei Ihnen nicht vorhanden sein,
so konnen sie ihn Gber das Menu ,,Window* - ,,.Show View* - ,,Console* oder die
Tastenkombination Alt+Shift+Q, C zur Ansicht bringen.

& Java - MeineKlasse.java - Eclipse SDK —10] |
Ele Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run | Window Help
= e Wind|
Is- [#5-0-Q- | L& G- |@ Ui SRR £ &haava
Mew Editar
£ o [1] Meineklass =0 EE Outline ¥ =0
Open Perspective L3
A -l Bw s et Y
e “public———— "
E‘ T MeinErstesProjekt Customize Perspective.., Cans Ale+shift+0, © B GED ME'QEK“E_SSE X
{ E-HF (default package) . Lo @ main(String[T)
L R (1] [ e 8 [ SOl e o [z, Declaration ale+shife+Q, D
\ E-mh JRE System Library [re1,5,0_02] TESEeHRernectie & Error Log
"2 Projekk0l ¢ Close Perspective =
& pu  Close All Perspectives Tg Hierarchy Alc+3hife+G, T
72 Navigation , @ Javadoc Alk+Shift+, 1
—— i3 Mavigator
Preferences... e
N o= Qutline
[ Package Explorer Ale+shift+0, P
H [;J Froblerns
< search Alb+Shift+0, 5
Other. ..
-
A »
Problems | Javadoe | Dedlaration | B Console 52 & | E"] Eﬁ ‘ #E-Cf-70
<terminated> Meineklasse [Java Application] C:\ProgrammelJavaijrel 5.0_02\binljavaw. exe (27.07.2005 14:18:13)
Hello World! =l
-
k| v
[ I Meineklasse. java - MeinErstesProjekt

Abbildung 9 - Das Consolen-Fenster anzeigen
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5. Der Debugger

Um bei der Programmerstellung den Inhalt von Variablen kontrollieren zu kénnen, kann man
sich die Variablen z.B. mit System.out.print() ausgeben lassen. Diese VVorgehensweise scheint
zwar im ersten Moment die einfachste, aber es geht einfacher und komfortabler: Mit dem
Debugger.

5.1. Einen Breakpoint setzen

Beim Debuggen kann das Programm bis zu einem bestimmten Punkt laufengelassen und dann
»pausiert” werden. Dieser Punkt nennt sich ,,Breakpoint®. Ein Breakpoint lasst sich in einer
beliebigen Programmzeile setzen (ausgenommen Kommentarzeilen, Leerzeilen, etc.). Um
einen Breakpoint zu setzen, klicken Sie mit der Maus einfach auf die grau schraffierte Flache
vor der von Ihnen gewinschten Zeile. Nun erscheint dort ein Punkt. Sie kénnen auch mit dem
Cursor in die gewunschte Zeile gehen und die Tastenkombination Strg+Shift+b driicken.

=

public class MeineKlasse |

public static void main(3tring[] args) |
System. ort.println("Hello World!'™):
int a = 10;
a = a * 5;
a=a+ 17;
Iystem. out.println(™a = " + aj:

¥

Abbildung 10 - Einen Breakpoint setzen

5.2. Den Debugger starten

Klicken Sie auf das kleine Kéfer- (engl. Bug) Symbol um den Debugger zu starten. Fir
den Debugger hat Eclipse eine eigene Perspektive. In der Perspektive sind die einzelnen
Fenster neu angeordnet und es kommen weiter Unterfenster hinzu. Eclipse fragt sie, ob sie in
die Debug-Perspektive wechseln wollen. Bestétigen Sie das mit ,,Yes*.

& Confirm Perspective Switch |

\ This kind of launch is configured to open the Debug perspective when it
x‘/ suspends. Do you want to open this perspective now?

[T Remember my decision

Abbildung 11 - In die Debug-Perspektive wechseln
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5.3. Die Debug-Perspektive

In der Debug-Perspektive sehen Sie einige neue Unterfenster und einige alte Unterfenster in
neuer Anordnung. In Abbildung 12 sehen Sie wie das Programm bis zum vorher gesetzten
Breakpoint gelaufen ist (1). Es wird dort nun ein kleiner Pfeil Giber dem Breakpoint angezeigt.
Dort ist das Programm nun stehengeblieben. Es hat bereits ,,Hello World!** ausgegeben (2)
und die Variable a besitzt nun den Wert 50 (3). Im Unterfenster ,,VVariables* werden alle
Variablen des aktuellen Kontextes angezeigt. Sie kdnnen das Programm nun durch Driicken
der gelb-griinen Pfeiltaste (4) bis zum ndchsten Breakpoint laufen lassen. Es ist ebenfalls
mdoglich das Programm zeilenweise weiter laufen zu lassen. Dabei gibt es zwei Tasten (5), die
von Bedeutung sind. Mit der ersten Taste springen Sie in einen eventuelles Unterprogramm,
mit der zweiten Taste Ubergehen Sie einen eventuellen Unterprogrammaufruf.

& Debug - MeineKlasse.jaya - Eclipse SDK o ] 4
File Edit Source Refackor Mavigate Search Project Run MWindow Help

| C5 - |3 -0 - - | & 5 | | #5Debug &' 1ava

el -l o s L - J— )

. ( )a (=2 DI [3 7 ° O|f-variatles 2 \1 = 0O
el CilProgrammeTTEvalrel ,5.0_02\binjavarexe (27.07,2005 15:29:00) | ¢k g~

ElE Meinetlasse [Java application]

E| Meineklasse at localhost: 2772 """ sk fingl0] (id=11)
E...uj_‘i‘ Thread [main] (Running) J 3

: O—F " cincklasse. maint String[ ) line: S
| Al o

------ g Ci\Programme’davaijrel,5.0_024binljavaw, exe (27.07,2005 15;30:22)
i T
[J] Meineklasse.java &5 = B EE Outline 23 =08

=1 1% N e w”
E....G[:_ Meineklasse
b @ S maingSkring[ 1)

“public class MeineKlasse |

= public static void main(3tring[] =args) |
System.out.println("Hello World!™):
int & = 10;
a=a % 5;
a =a + 17;
System.out.printlni™a = " + a):

4 of

=

El console 53 Tasks‘ |_II QE|£E'L=3'DE
einetlasse [Java Applisation] C:\Programme’ Javaljrel .5.0_02\bintjavaw, exe (27.07.2005 15:30:22)
<Helln World! |

4 : of

Abbildung 12 - Die Debug-Perspektive
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6. Fehlermeldungen

Syntaxfehler werden in Eclipse bereits wahrend der Eingabe markiert.
Im Editorfenster werden die Fehler rot geschlangelt unterstrichen. Sie werden ebenfalls im
Reiter ,,Problems* angezeigt. Die Syntaxuberprifung wéhrend der Eingabe kann abgeschaltet

werden, in dem Sie das Menu ,,Window* = ,,Preferences* aufrufen und im dort

erscheinenden Fenster unter ,,Java®“ - ,,Editor* den Haken vor ,,Report problems as you

type* entfernen.

& lava - MeineKlasse.java - Eclipse SDK
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window  Help

=10l x|

Ein schwachsinniger Text im Rautn
A, Fric.

Gystem. out.printlni(™a = " + a):

jri-Le |#%-0-Q- | EHe- @ 4B 74 spebug | &ava
J &« & - 45 O - o
o Meineklasse.java X =0
1 AII
Z-public class MeineKlasse |
3
4= public static void main(3tring[] args) |
5 System. cut.println("Hello World!'™);
=] int & = 10;
7 a=a 35 .
=] a=a + 17;
9 [ |
u}
1
Z

13 |}

14
K

il

[S_\, Problems 22 Javadoc | Declaration | Cansole ‘ Debug ‘

—+, - B2
k-2 O

3 errors, 0 warnings, 0 infos

| Descripkion | Resource | In Folder | Lacation |
3 Synkax error on boken 'S, delete this koken Meineklasse.java  MeinErstesProjekt line 7
@ Synkax error, insert ;" to complete LocalvariableDeclarationStatement  Meineklasse.jawa | MeinErstesProjekt line 9
@ Synkax error on boken "Text", ; expected Meineklasse.java  MeinErstesProjekt line 9
4| [

Wiitable Smart Insert 715

Abbildung 13 - Syntaxfehler wahrend der Eingabe

Michael Wiedau -14 -

31.08.2005



Eine Einfihrung in Eclipse

7. Importieren von Java-Dateien

Zum Arbeiten mit Eclipse auf verschiedenen Rechnern empfiehlt es sich, den Eclipse-
Workspace direkt auf einem USB-Stick abzuspeichern. Sie kdnnen einen lokal erstellten
Workspace einfach tber ihr Dateisystem (z.B. Microsoft Explorer oder Midnight Commander
unter Linux) auf ihren USB-Stick und von dort auf einen zweiten Rechner kopieren. Sie
koénnen den Workspace auch direkt von Ihrem USB-Stick 6ffnen.

Sollten Sie Dateien aus einem anderen Eclipse Workspace bzw. Projekt importieren wollen,
so kdnnen Sie im Paket-Explorer mit der rechten Maustaste auf Ihr aktuelles Projekt klicken
und dann den Mentpunkt ,,Importieren...* wéhlen.

Java - MeineKlasse. java - Eclipse-Plattform | ﬂ
Datei Bearbeiten Quelle Refactoring  Mavigieren  Search  Projekt  Ausflhren  Fenster  Hilfe
B4 v % -0 - = T #¥Debug | 8 1ava
[# Paket-Explorer 52 = 08| [J] Meineklasse.java &2 51 4 ant &2 =08
g - = ok 5 8
e “public class MeineElasse {
J Tey 4
Gehe in oid main
printlni"
In neuem Fenster dffnen
Twphierarchie dffrien F4
=| Kopieren STRGHC
"2 Einfagen STRG+Y
¥ Loschen ENTF
Quelle ALT+UMSCHALT4+5 » |Printlni’
Refactoring ALTHUMSCHALTHT
25 Importieren. .. JJ
2% Exportieren,.. L4
—*l, =
& akualisieren = on | Consale | Debug B 4 |
Projekk schiiefien e
| Ressource | Irn Crdner
Ausfibren L4
Debug 4
Team »
Wergleichen mit 4
Aus lokalem Protokoll wiederherstellen. .. ﬂ
Mein
Eigenschaften ALT+EINGABE

Abbildung 14 — Importieren (Screenshot von Eclipse 3.0, deutsch)
Im nun erscheinenden Fenster haben Sie verschiedene Moéglichkeiten Dateien in Ihre Projekte

zu importieren. Sie kdnnen z.B. ,,Filesystem* fur den Import aus einem anderen Java-Projekt
benutzen.
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8. Einstellungen

8.1. Zeilennummern

Sie koénnen sich die Zeilennummerierung vor den Zeilen anzeigen lassen. Gehen Sie dazu
Uber das Meni ,,Window* - ,,Preferences* in der Gruppe ,,General*“ - ,,Editors* >
,» TextEditors* auf den Haken ,,Show Line Numbers*.

& Preferences

I kvpe Filker bexk

[=- General
[+ Appearance
- (_apabilities

= Eu;litu:urs

- KEys
- Perspectives
- Search

[+ Workspace
- Ank
- Help

- InstallfUpdate
H- Java

|

- RunyfDebug

- Tearm

| g Y g O g Y g O g B ey B e |

[

- Zompare/Patch
- iZanktent Types

- Plug-in Developrment

i File Associations
[ Text Editors

- Skarkup and Shukdow
- Weh Browser

Text Editors

_(ol x|
G

Displayed tab width: |4—
ndo history size: IE‘S—
Iw Highlight current line

™ Show print margin

Erint margin column;

[

W Support bevperlink stvle navigation

Hyperlink stvle navigation key modifier: | Ctrl

[ Disable overwrite byping maode

Appearance color opkions:

Line number foreground
Current line highlight

Print marain

Selection Foreground color
Selection background color
Backaround color
Foreground color
Hyperlink

Color: [ |

Mare colors can be configured on the Colors and Fonks preference page,

y I I _’I Restore Defaults | Apply |
(a4 I Cancel |
Abbildung 15 - Zeilenummerierung einschalten
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9. Templates & Shortcuts

9.1. Wichtige Templates

In Eclipse kénnen Sie sich ein bisschen Tipp-Arbeit sparen, indem Sie Templates fir wichtige
Befehle benutzen. Sie kdnnen diese Templates aufrufen, indem Sie den Kurznamen des
Templates in den Editor schreiben (z.B. ,,sysout*) und dann die Tastenkombination
»Strg+Leertaste” driicken. Nun erscheint der vollstdndige Code (hier ,,System.out.printin ).

Die wichtigsten Templates konnen Sie tiber das Meni ,,Window* - ,,Preferences* und dort
tber die Gruppe ,,Java“ - ,,Editor* - , Templates* sehen.

Hier eine kleine Auswahl der wichtigsten Templates:

Tabelle 1 - Wichtige Templates

Templatename | Beschreibung Erzeugter Code
sysout print to standard output System.out.printin();
if If statement if (...) {
ifelse If else statement it (...){
} else {
b5
main Main method public static void main(String[] args) {
b5
for iterate over an array for (int i = 0; 1 < array.length; i++) {
while while loop with condition while (.-.) {
b5
try try catch block try {
} catch (Exception e) {
b5
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9.2. Schnelle Shortcuts

Viele Funktionen in Eclipse lassen sich mit Hilfe von Tastenkombinationen schneller
aufrufen. Hier ist eine kleine Liste von wichtigen Tastenkombinationen:

Tabelle 2 - Shortcuts

Tastenkombination

Auswirkung

Alt + Shift + X, J

Java Anwendung ausfiihren

Alt + Shift + D, J

Java Anwendung debuggen

Alt + Shift + Q, C

Consolenfenster anzeigen

F8 Debugger weiterlaufen lassen (Resume)
F5 Debugger: Unterprogrammaufruf (Step Into)
F6 Debugger: Unterprogrammaufruf Gberspringen (Step over)

Strg + Shift + B

Breakpoint ein-/ausschalten

Strg+ F Suchen / Ersetzen
Strg + K Néchstes Vorkommen finden
Strg+ S Aktuelle Datei speichern
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