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Eine Einfihrung in Eclipse

1. Den Workspace wahlen

Wenn Sie Eclipse starten, werden Sie zunéchst aufgefordert einen ,,Arbeitsbereich zu
waéhlen. Der Eclipse Arbeitsbereich (Workspace) ist ein Verzeichnis auf ihrem Computer oder
dem Server, in welchem alle zu ihrer Arbeitsumgebung notwendigen Dateien gespeichert
werden. Jedes in Eclipse erstellte Projekt wird in diesem Verzeichnis durch ein
Unterverzeichnis repréasentiert.

Arbeitsbereich auswahlen

Eclipse SDK speichert Ihre Projekte in einem Crdner, der als Arbeitsbereich bezeichnet wird,
\Wahlen Sie einen Arbeitsbereichsardner aus, der Fir diese Sitzung verwendet werden sall,

Arbeitsbereich: ] o luseriverzeichnistedipse-workspace!, L] Durchsuchen. ..

[ Diesen Wert als Standardwert verwenden und nicht ermeut anfragen

ol | abbrechen

related tradernarks 3 2 tered tradem fic tems,

Inc. in the 1.5 t C i thi. a tradematk of the Ec undation, mc.

Abbildung 1 - Den Arbeitsbereich auswahlen
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2. Ein neues Projekt erstellen

2.1. Die Projektart wéahlen

Um Java-Programme mit der Eclipse-Entwicklungsumgebung erstellen zu kénnen, mussen
Sie zunéchst ein neues Java-Projekt erstellen. Wahlen Sie dazu aus dem Men( Datei = Neu
- Projekt. Im nun erscheinenden Fenster wahlen Sie im Bereich ,,Assistenten* den Eintrag
»Java Projekt”. Klicken Sie auf ,,Weiter".

= Neues Projekt

Assistent auswihlen

Java-Projekt erstellen

Assistenten:

1 Pava-Projekt;

£ Java-Projekt aus vorhandener Ant-Erstellungsdatei
L2 Plug-in-Projekk

(= Beispiele

B cvs

== Einfach

= dava

= 18105

= PHP
= Plug-in-Entwicklung

1 [H-[FH - -

| eiter = | Abbrechen

Abbildung 2 - Ein Java-Projekt erstellen
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2.2. Den Projektnamen vergeben

Jedes in Eclipse erstellte Projekt muss einen Namen tragen. Im nachsten Fenster wéhlen Sie
daher einen Namen fir Ihr Projekt. Dieser Namen sollte mit einem Grossbuchstaben beginnen
mdoglichst keine Leerzeichen oder Sonderzeichen (&,0,0,5, etc.) verwenden. Wahlen Sie den
Namen mdglichst passend zum Einsatzzweck des Projektes. Wenn Sie z.B. in den Ubungen
verschiedene Aufgaben auf verschiedenen Ubungsblattern durchfiihren, dann konnen Sie ihre
Projekte z.B. mit ,,Vorkurs_blatt07_ag03“ bezeichnen. Da jedes Projekt als separates
Unterverzeichnis in ihrem Arbeitsbereich-Verzeichnis erstellt wird, erhalten Sie so
automatisch eine gute Gliederung in ihren Daten.

Wichtig!

Beim der ersten Erstellung wahlen Sie bitte ,,Standardwert konfigurieren* im Bereich ,,JDK
Konformitéat“. In Abbildung 4 sehen Sie das nun erscheinende Fenster. Wahlen Sie dort Java
5.0 aus. Bestatigen Sie die Anderung des Standard-JDK mit ,,OK“. Sie gelangen zuriick zum
Fenster aus Abbildung 3.

Geben Sie den Projektnamen ein und klicken Sie auf ,,Finish*.

= Meues Java-Projekt

Java-Projekt erstellen J

Erstellen Sie ein Java-Projekt im Arbeitsbereich oder in einer externen Position, [—

Projekkname: |MeinErstesPr0jekl:
Inhalk
(* Meues Projekk im Arbeitshereich erstellen

(" Projekk aus vorhandener Quelle erstellen

J0k-Konformit 3k

(+ Standardcompilerkompatibilitat verwenden (Gegerwartid; 1.4) Standardwert konfiqurieren. ..

(" Projekkspezifische KonFormitat verwenden:

I

Projekklayout
(% Projekkordner als Skammmverzeichnis Fiir Quellen- und Klassendateien verwenden

(" Separate Quellenordner und Ausgabeordner erstellen Standard konfiquriren. ..

< Zuriick Weiter = | Fertig stellen | abbrechen

Abbildung 3 - Den Projektnamen wéhlen
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= Benutzervargaben {gefiltert)

gefiltert - % | Compiler

= Java -
+|- Compiler J0kK-k.onformit At
Instalierte JREs Konfarmit&tsstufe des Compilers:

|v Standardeinstellungen Fir Konformitat verwenden

Generierung von Klassendateien

Iv variablenattribute zu generierten Klassendateien {wom Debugger verwendet) hinzufigen

Iv Zellennummernattribute zu generierten Klassendateien (von Debugger verwendet) hinzufiigen
v Quellendateiname zu generierten Klassendateien (von Debugger verwendet) hinzufiigen

I¥ Nicht werwendete (nie gelesene) lokale Yariablen beibehalten

I finally-Blécke integrieren (gréfere Klassendateien, aber verbesserte Leistung)

Standardwerte wiederherstellenl Anwenden |

Ok | Abbrechen |

Abbildung 4 - Standard JDK auswéhlen
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2.3. Die Java-Perspektive

Eclipse ist eine sehr umfangreiche Entwicklungsumgebung. Sie kénnen mit ihr nicht nur
Java-Programme schreiben, sondern auch viele andere Dinge machen. Fir die Entwicklung
von Java-Programmen schaltet Eclipse daher auf ,,Java-Sicht” (Englisch: ,,Java-Perspektive®)
um. Eclipse fragt unter Umstanden nach, ob Sie auf die die Java-Sicht wechseln mdchten.
Bestatigen Sie diese Frage positiv.

Ihr Eclipse Fenster enthélt nun mehrer Unterfenster. (siehe Abbildung unten).
Diese Unterfenster lassen sich untereinander verschieben. Dadurch kénnen Sie die ,,Sicht” an
ihre individuellen Bedurfnisse anpassen.

= Java - Eclipse SDK g@

Datei EBearbeiten Quelle Refactoring Mavigieren Suchen Projekt  Tools  Ausfibren [eJ05S  Fenster Hilfe

Tl P | H-0-G- EHE- &y B B | & 2avs

[% Paket-Explarer £2 Hierarchie =g = O || 5% gliederung 3 = B8
— <'===€> = Es ist keine Gliederung verfigbar,

[Z! Pebler 2 Javadoc | Deklaration Y =0
0 Fehler, 0 Warnungen, 0 Informationen
| Beschreibung Ressource I Ordner Paosition |

MeinErstesProjekt

Abbildung 5 - Die Java-Perspektive (Sicht) mit den einzelnen Projekten
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3. Eine neue Java-Klasse erstellen

Java-Programme benuzten Klassen um die Programmierung zu strukturieren. Um ein erstes
Programm zu erstellen, miissen Sie eine neue Klasse in ihrem Projekt erstellen.

Wahlen Sie dazu aus dem Meni Datei = Neu = Klasse.

Danach erscheint ein Fenster in dem Sie den Klassennamen eingeben miissen.
Wabhlen Sie die Methoden-Rimpfe (method stubs) wie in der Abbildung unten angegeben.

Klicken Sie auf ,,Fertig stellen” um die Klasse erstellen zu lassen.

= Neue Java-Klasse

Java-Klasse

1y, Won der Yerwendung des Standardpakets wird abgeraten.

€

— \
< Quellenordner: | MeinErstesProjekt )
—
FaRET———— !

Durchsuchen. ..

(Standardwert) Durchsuchen...

™ Ubergecrdneter Typ: |

Mame: | Meineklasse

Anderungswerte: + &ffentlich (public) " Standard (default) -
I Abstrakk (abstract) [ Final {final) -

Superklasse: | java.lang. Object

Durchsuchen. ..

Schritkstellen:

Welche MethodepeStubs sollen erstellt werden?
[V public static void main(String[] args)

I Konstruktoren aus Superklasse

I™ Ubernommene abstrakte Methoden

‘wiollen Sie Bpmmentare wie in den Eigenschaften des akbuellen Projekks definiert

I” Kommentare genetieren

Hinzufiigen. ..

W

Fertig stellen | Abbrechen

Abbildung 6 - Eine neue Klasse erstellen
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3.1. Die erste Klasse

Nun sehen Sie im ,,Packet-Explorer* auf der linken Seite die Klasse. Sie ist im mittleren
Editor-Unterfenster ge6ffnet. Hier kdnnen Sie die Klasse nun erweitern.
Sie kénnen nun z.B. die Zeile System.out.printin("*Hello World™); einfligen

= Java - MeineKlasse. java - Eclipse SDK / E]@
Datei EBearbeiten Quelle Refactoring Mavigieren Suchen  Projekt  Tools  Ausfiihrey
CO-He | ® |#%-0-- | EFE- B4
[# Paket-Explorer &% Hierarchie = O 1] Meineklasse java &2

BE Y

-y -4 - | &ava
= O || 5% gliederung 53 =08
AR e T
=@, Meineklasse
ef maingString[T)

= 'b‘JMeinErstesProjekt “public class HeifieKlasse {

-3 (Standardpaket)

+-[J] Meineklasse.java - £
+|-m=), JRE-Systembibliothek [Eclipse 3.1.1] "
L
= public static void main(String[] args) |
v i Automatisch erstellter Methoden-3tub

i@i
4

0
0

[3_\ Fehler &3 Javadoc | Deklaration
0 Fehler, 0 Warnungen, 0 Informationen
| Beschreibung Ressource Im Ordner Pasition

Uberschreibbar | Intell...figen | 1:1

Abbildung 7 - Die erste Klasse im Java-Projekt

Michael Wiedau -9- 30.08.2006
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4. Kompilieren & Ausfiuhren

4.1. Ein Java-Programm starten

Zum Starten des Java-Programms klicken Sie mit der rechten Maustaste auf diejenige Klasse,
welche ihre Main-Methode enthélt. Wéhlen Sie nun, wie in Abbildung 8 gezeigt, aus dem
Menu ,,Ausfuhren als* - ,,Java-Anwendung*.

Alternativ I&sst sich auch die Tastenkombination Alt+Shift+X, J benutzen.

= Java - MeineKlasse. java - Eclipse SDK

M=%

& Paket-Explarer &3 Hierarchie

=

=R

= b‘J IMeinErstesProjekt

public class MeineKlasse {

Datei Bearbeiten Quelle Refactoring Mavigieren Suchen  Projekt  Tools  Ausfihren 1eJ0S  Fenster  Hilfe
T PIH-0-Q- | EHEG- B

= O [J] Meineklasse.java 52

-1} (Standardpaket)

Meu

GFfnen
GFFren mit
Typhierarchie 4ffnen

=| Kopieren

'_-': Einfligen

¥ Laschen
Erstellungspfad
Quelle
Refactoring

£ Importieren. ..
3 Exportieren...

Verweise
Deklarationen

Qéh Akkualisieren

Ausfihren als

Debug ausfihren als

Team

Wergleichen mit

Ersetzen durch

Aus lokalem Protokoll wiederherstellen, ..

Eigenschaften

jun

F3

Fé

Strg+C
Strg+Y
Entf

Ale+Umschalt+35
Ale+Umschalt+T

FS

Alt+Eingabe

ros
ic void main(3tring[] args) |

butomatisch erstellter Methoden-3tub
out.println("Hello World!™);

eklaration

7] 1 Java-Anwendung Alt+Umschalttaste+, 1

2Nz lelos

B aJJava
= 0| 2= gliederung &2 =0
B e W T
= (9, Meineklasse
et main{String[ 1)

| Position

‘:i\ 3 leJ05 Emulator

24 SWT-Anwendung Alt+Umschalttaste+y, 5

Ausfihren,. .

Meineklasse. java - MeinErstesProjekt

Abbildung 8 - Ein Java Programm ausfiihren

Nach dem die Klasse so das erste Mal zur Ausfuhrung gebracht worden ist, reicht es ab dem
zweiten Mal auf die griine Pfeiltaste in der oberen Symbolleiste zu klicken.

Michael Wiedau -10 - 30.08.2006
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4.2. Das Ausgabefenster

Im Normalfall sollte im unteren Bereich neben den Reitern ,,Fehler*, ,,Javadoc* und
,Deklaration* auch ein Reiter ,,Konsole* zu finden sein. In diesem Reiter werden die von Java
erzeugten Ausgaben hinein geschrieben. Sollte dieser Reiter bei Ihnen nicht vorhanden sein,
so konnen sie ihn tber das Menii ,,Fenster* - ,,Sicht anzeigen* - ,,Konsole* oder die
Tastenkombination Alt+Shift+Q, C zur Ansicht bringen.

= Java - MeineKlasse. java - Eclipse SDK E]@
Datei Bearbeiten Quelle Refactoring  Mavigieren Suchen  Projekt  Tools  Ausfihren |ed0S  Eenster  Hilfe
il P IH-0-Q-  BEHFG- | @S g\ |  beues Penster 5| 8 1ava
Meuer Editor
[% Paket-Explarer &3 Hierarchie = O || [J] Meineklasse. java 2 . = O || 2= gliederung &2 =0
Perspektive &ffnen 3
=i <'===(> = Sicht anzeigen L e =
S & public class MeineKlasse {
= EIIEEStESPFUJEkt Perspektive anpassen. .. [, DeKaration Alt+HUmschalttaste+Q, D
i e Perspektive speichern als... [3_ Fehler
¥ m, JRE-Systembibliothek [Ecipse 3.1.1] " args Perspektive zuplicksetzen @] Fehlerprotokol
wy Perspekkive schliefien |£|_
public static void wain Alle Perspektiven schliefen o= Gliederung
I Iy Autgmét isch Navigation 5 ?g Hierarchie Alt+Umschalttaste+0Q, T
System. cut.printlng @ Javadoc Ale+Umschalttaste+Q, J
¥ Readme File Editor 3
=] konsole Alt+Umschalttaste+0, ©
Benutzervorgaben. .. = Navigator
) -
[% paket-Explorer Alt+Umschalttaste+0, P
Q"' Suchen Alt+Umschalttaste+Q, 5
Andere. ..
[ Pehler 22 Javadoc | Deklaration ¥ =0
0 Fehler, 0 Warnungen, 0 Informationen
| Beschreibung Ressource Im Ordner Pasition
Meineklasse. java - MeinErstesProjekk

Abbildung 9 - Das Consolen-Fenster anzeigen

Michael Wiedau -11-
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5. Der Debugger

Um bei der Programmerstellung den Inhalt von Variablen kontrollieren zu kénnen, kann man
sich die Variablen z.B. mit System.out.print() ausgeben lassen. Diese VVorgehensweise scheint
zwar im ersten Moment die einfachste, aber es geht einfacher und komfortabler: Mit dem
Debugger.

5.1. Einen Breakpoint setzen

Beim Debuggen kann das Programm bis zu einem bestimmten Punkt laufengelassen und dann
»pausiert” werden. Dieser Punkt nennt sich ,,Breakpoint®. Ein Breakpoint lasst sich in einer
beliebigen Programmzeile setzen (ausgenommen Kommentarzeilen, Leerzeilen, etc.). Um
einen Breakpoint zu setzen, klicken Sie mit der Maus einfach auf die grau schraffierte Flache
vor der von Ihnen gewinschten Zeile. Nun erscheint dort ein Punkt. Sie kénnen auch mit dem
Cursor in die gewunschte Zeile gehen und die Tastenkombination Strg+Shift+b driicken.

=

public class MeineKlasse |

public static void main(3tring[] args) |
System. ort.println("Hello World!'™):
int a = 10;
a = a * 5;
a a + 17;
Iystem. out.println(™a = " + aj:

¥

Abbildung 10 - Einen Breakpoint setzen

5.2. Den Debugger starten

Klicken Sie auf das kleine Kéfer- (engl. Bug) Symbol um den Debugger zu starten. Fir
den Debugger hat Eclipse eine eigene Perspektive. In der Perspektive sind die einzelnen
Fenster neu angeordnet und es kommen weiter Unterfenster hinzu. Eclipse fragt sie, ob sie in
die Debug-Perspektive (Debug-Sicht) wechseln wollen. Bestétigen Sie das mit ,,Yes*.

& Confirm Perspective Switch |

\ This kind of launch is configured to open the Debug perspective when it
x‘/ suspends. Do you want to open this perspective now?

[T Remember my decision

Abbildung 11 - In die Debug-Perspektive wechseln
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5.3. Die Debug-Sicht

In der Debug-sicht sehen Sie einige neue Unterfenster und einige alte Unterfenster in neuer
Anordnung. In Abbildung 12 sehen Sie wie das Programm bis zum vorher gesetzten
Breakpoint gelaufen ist (1). Es wird dort nun ein kleiner Pfeil Giber dem Breakpoint angezeigt.
Dort ist das Programm nun stehengeblieben. Es hat bereits ,,Hello World!** ausgegeben (2)
und die Variable a besitzt nun den Wert 50 (3). Im Unterfenster ,,VVariables* werden alle
Variablen des aktuellen Kontextes angezeigt. Sie kdnnen das Programm nun durch Driicken
der gelb-griinen Pfeiltaste (4) bis zum ndchsten Breakpoint laufen lassen. Es ist ebenfalls
mdoglich das Programm zeilenweise weiter laufen zu lassen. Dabei gibt es zwei Tasten (5), die
von Bedeutung sind. Mit der ersten Taste springen Sie in einen eventuelles Unterprogramm,
mit der zweiten Taste Ubergehen Sie einen eventuellen Unterprogrammaufruf.

& Debug - MeineKlasse.jaya - Eclipse SDK o ] 4
File Edit Source Refackor Mavigate Search Project Run MWindow Help

| C5 - |3 -0 - - | & 5 | | #5Debug &' 1ava

el -l o s L - J— )

. ( )a (=2 DI [3 7 ° O|f-variatles 2 \1 = 0O
el CilProgrammeTTEvalrel ,5.0_02\binjavarexe (27.07,2005 15:29:00) | ¢k g~

ElE Meinetlasse [Java application]

E| Meineklasse at localhost: 2772 """ sk fingl0] (id=11)
E...uj_‘i‘ Thread [main] (Running) J 3

: O—F " cincklasse. maint String[ ) line: S
| Al o

------ g Ci\Programme’davaijrel,5.0_024binljavaw, exe (27.07,2005 15;30:22)

i T

[J] Meineklasse.java &5 = B EE Outline 23 =08
_—

| | Al mwwew~
“public class MeineKlasse | E""G[b- Meineklasse

b @ 9 mainéString[ )
= public static void main(3tring[] =args) |

System.out.println("Hello World!™):
int & = 10;

a=a % 5;

a =a + 17;

System.out.printlni™a = " + a):

4 of

=

El console 53 Tasks‘ |_II QE|£E'L=3'DE
einetlasse [Java Applisation] C:\Programme’ Javaljrel .5.0_02\bintjavaw, exe (27.07.2005 15:30:22)
<Helln World! |

4 : of

Abbildung 12 - Die Debug-Perspektive (Debug-Sicht)
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6. Fehlermeldungen

Syntaxfehler werden in Eclipse bereits wahrend der Eingabe markiert.
Im Editorfenster werden die Fehler rot geschlangelt unterstrichen. Sie werden ebenfalls im
Reiter ,,Problems* angezeigt. Die Syntaxuberprifung wéhrend der Eingabe kann abgeschaltet
werden, in dem Sie das Menu ,,Fenster - ,,Benutzervorgaben® aufrufen und im dort
erscheinenden Fenster unter ,Java“ - ,,Editor” den Haken vor ,,Fehler bei Eingabe melden*

entfernen.

& lava - MeineKlasse.java - Eclipse SDK
File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Run Window  Help

=10l x|

Ein schwachsinniger Text im Rautn
A, Fric.

Gystem. out.printlni(™a = " + a):

Jfﬁ'" @J%"G'%' J@&?@'J@‘OJWE FY #5Debug | & Java
J81 -Gl - - -

M Meineklasse java X -4
1 Am
Z-public class MeineKlasse |
3
4= public static void main(3tring[] args) |
5 System. cut.println("Hello World!'™);
=] int & = 10;

7 a=a 35 .
=] a=a + 17;

E -
u}
1
Z

13 |}

14
K

il

[S_\, Problems 22 Javadoc | Declaration | Cansole ‘ Debug ‘

—+, - B2
k-2 O

3 errors, 0 warnings, 0 infos

| Descripkion | Resource | In Folder | Lacation |
3 Synkax error on boken 'S, delete this koken Meineklasse.java  MeinErstesProjekt line 7
@ Synkax error, insert ;" to complete LocalvariableDeclarationStatement  Meineklasse.jawa | MeinErstesProjekt line 9
@ Synkax error on boken "Text", ; expected Meineklasse.java  MeinErstesProjekt line 9
4| [

Wiitable Smart Insert 715

Abbildung 13 - Syntaxfehler wahrend der Eingabe
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7. Importieren von Java-Dateien

Zum Arbeiten mit Eclipse auf verschiedenen Rechnern empfiehlt es sich, den Eclipse-
Workspace direkt auf einem USB-Stick abzuspeichern. Sie kdnnen einen lokal erstellten
Workspace einfach tber ihr Dateisystem (z.B. Microsoft Explorer oder Midnight Commander
unter Linux) auf ihren USB-Stick und von dort auf einen zweiten Rechner kopieren. Sie
koénnen den Workspace auch direkt von Ihrem USB-Stick 6ffnen.

Sollten Sie Dateien aus einem anderen Eclipse Workspace bzw. Projekt importieren wollen,
so kdnnen Sie im Paket-Explorer mit der rechten Maustaste auf Ihr aktuelles Projekt klicken
und dann den Mentpunkt ,,Importieren...* wéhlen.

Java - MeineKlasse. java - Eclipse-Plattform | ﬂ
Datei Bearbeiten Quelle Refactoring  Mavigieren  Search  Projekt  Ausflhren  Fenster  Hilfe
B4 v % -0 - = T #¥Debug | 8 1ava
[# Paket-Explorer 52 = 08| [J] Meineklasse.java &2 51 4 ant &2 =08
g - = ok 5 8
e “public class MeineElasse {
J Tey 4
Gehe in oid main
printlni"
In neuem Fenster dffnen
Twphierarchie dffrien F4
=| Kopieren STRGHC
"2 Einfagen STRG+Y
¥ Loschen ENTF
Quelle ALT+UMSCHALT4+5 » |Printlni’
Refactoring ALTHUMSCHALTHT
25 Importieren. .. JJ
2% Exportieren,.. L4
—*l, =
& akualisieren = on | Consale | Debug B 4 |
Projekk schiiefien e
| Ressource | Irn Crdner
Ausfibren L4
Debug 4
Team »
Wergleichen mit 4
Aus lokalem Protokoll wiederherstellen. .. ﬂ
Mein
Eigenschaften ALT+EINGABE

Abbildung 14 — Importieren (Screenshot von Eclipse 3.0, deutsch)
Im nun erscheinenden Fenster haben Sie verschiedene Moéglichkeiten Dateien in Ihre Projekte

zu importieren. Sie kdnnen z.B. ,,Dateisystem* fiir den Import aus einem anderen Java-
Projekt benutzen.
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8. Einstellungen

8.1. Zeilennummern

Sie koénnen sich die Zeilennummerierung vor den Zeilen anzeigen lassen. Gehen Sie dazu
Uber das Menu ,,Fenster - ,,.Benutzervorgaben® in der Gruppe ,,Allgemein“ - ,,Editoren*
- ,, Texteditoren* auf den Haken ,,Zeilennummern anzeigen®.

L —— kS
= Benutzervorgaben : @
Filkertext eingeber - Texteditoren g

=1 Allgenein
+- Arbeitshereich Angezeighe Tabulstorbreite: i
+- Darstellung
2 Editarean Grife des Wiederherstellungsspeichers: 25

Dateizuordnunger| v Akkuelle Zeile hervarheben
+- Texteditoren
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Abbildung 15 - Zeilenummerierung einschalten
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9. Schablonen & Shortcuts

9.1. Wichtige Templates (Schablonen)

In Eclipse kénnen Sie sich ein bisschen Tipp-Arbeit sparen, indem Sie Templates fir wichtige
Befehle benutzen. Sie kdnnen diese Templates aufrufen, indem Sie den Kurznamen des
Templates in den Editor schreiben (z.B. ,,sysout*) und dann die Tastenkombination
»Strg+Leertaste” driicken. Nun erscheint der vollstdndige Code (hier ,,System.out.printin ).

Die wichtigsten Templates kdnnen Sie tber das Mend ,,Fenster* - ,,Benutzervorgaben* und
dort Gber die Gruppe ,,Java“ - ,,Editor” - ,,Schablonen* sehen.

Hier eine kleine Auswahl der wichtigsten Templates:

Tabelle 1 - Wichtige Templates

Templatename | Beschreibung Erzeugter Code
sysout print to standard output System.out.printin();
if If statement if (...) {
ifelse If else statement it (...){
} else {
b5
main Main method public static void main(String[] args) {
b5
for iterate over an array for (int i = 0; 1 < array.length; i++) {
while while loop with condition while (.-.) {
b5
try try catch block try {
} catch (Exception e) {
b5
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9.2. Schnelle Shortcuts

Viele Funktionen in Eclipse lassen sich mit Hilfe von Tastenkombinationen schneller
aufrufen. Hier ist eine kleine Liste von wichtigen Tastenkombinationen:

Tabelle 2 - Shortcuts

Tastenkombination

Auswirkung

Alt + Shift + X, J

Java Anwendung ausfiihren

Alt + Shift + D, J

Java Anwendung debuggen

Alt + Shift + Q, C

Consolenfenster anzeigen

F8 Debugger weiterlaufen lassen (Resume)
F5 Debugger: Unterprogrammaufruf (Step Into)
F6 Debugger: Unterprogrammaufruf Gberspringen (Step over)

Strg + Shift + B

Breakpoint ein-/ausschalten

Strg+ F Suchen / Ersetzen
Strg + K Néchstes Vorkommen finden
Strg+ S Aktuelle Datei speichern
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